DEPARTAMENTO DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA: Artes y Tecnhologias

CONVOCATORIA DE DOCENTES INTERINOS PARA LA CARRERA
LICENCIATURA EN ARTES Y TECNOLOGIA

La recepcion de postulaciones estd abierta desde el 11 al 23 de Febrero de 2015. Los
interesados deben presentar, en soporte papel y en formato digital, un curriculum vitae
actualizado y completo, indicando el nimero de referencia del cargo y el numero de DNI. Las
presentaciones deben dirigirse a la Jefatura de Apoyo a Carreras del Departamento de
Ciencias Sociales. El domicilio postal es Roque Saenz Pefia 356, Bernal, Provincia de Buenos
Aires (CP B1876BXD), casa 10, oficina 208. La direccion electrénica de contacto es
sociales_academica@ung.edu.ar. El horario de atencion es de 11 a 18 horas. Para consultas,
comunicarse al (54 11) 4365-7100, interno 4119.

REFERENCIA N°708
CARACTERISTICAS GENERALES DE LA CONVOCATORIA

Asignatura: Captura y procesamiento de imagen
Modalidad de ensefianza: virtual

Modalidad de vinculacién: contrato.

Fecha de inicio del curso: 02 de marzo.

Fecha de finalizacion del curso: 17 de junio.
Categoria propuesta: Adjunto®.

Dedicacién propuesta: parcial.

CONTENIDOS MINIMOS

Captura y procesamiento de imagen.

Tecnologias de la imagen. Color, geometria, gréfica, dibujo, pintura. Imagen-movimiento:
Céamaras de baja definicion. Webcams, celulares. Camara digital fotografica. Camara de video
digital. Camaras deportivas. Formatos. Economia del LED. Introduccion a herramientas de
software de disefio y manipulacion o edicién de la imagen. Animacion y Stop Motion.
Representacioén visual de la informacion. Videogame. El juego y la interactividad visual. Cruce
con otros lenguajes. “El cocoliche”. Disefio Grafico. Disefio de titulos. Objetos densos a nivel
semantico y procesos formalmente complejos. Hibridos. Tecnologias de la imagen en
movimiento. Estallido de los sistemas de representacién monoculares. Hibridacion de técnicas
y lenguajes: video y fotografia digital, grafica animada, collage. Imagen capturada, imagen
generada. El gesto, la huella de las herramientas: analégicas y digitales. El ocultamiento de las
costuras digitales. El videojuego y la interactividad visual.

TAREAS A REALIZAR

Preparacion y dictado de clases. Elaboracion y correccion de actividades y trabajos practicos.
Asistencia a capacitaciones para el dictado de clases en modalidad virtual y a los

1 La categorizacion definitiva, en el caso de producirse la designacion interina, sera evaluada y otorgada por el Consejo
Superior.



turnos de examenes finales presenciales que correspondan. Realizacion de modelos de
examenes finales y correccién de los mismos en los turnos correspondientes.

PERFIL DE LOS POSTULANTES

Requisitos establecidos en el Régimen de Carrera Docente de la UNQ para la categoria y perfil
correspondientes (ver http://www.ung.edu.ar/advf/documentos/502e53b06867c.pdf)

Titulo de grado en programacion. Con estudios de posgrado realizados o en curso y/o
especializacion en el campo disciplinar correspondiente a la asignatura. Con experiencia en
docencia de nivel superior y preferentemente en la modalidad virtual.



http://www.unq.edu.ar/advf/documentos/502e53b06867c.pdf

