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Estimados Estudiantes, 

                        Les presento la Oferta Académica de la  Tecnicatura Universitaria en Producción Digital/ Licenciatura en Artes Digitales para el ciclo lectivo 2016 aprobada por la Escuela de Artes.

La Tecnicatura Universitaria en Producción Digital fue aprobada bajo resolución RCS 569-13 a fines del año 2013 y resolución Ministerial RM 1234-15 aprobada en Mayo de 2015. Comparte con la Licenciatura en Artes Digitales esta oferta de materias. 
Esperamos junto al plantel docente poder transitar este proyecto formativo a partir de un permanente diálogo, que permita abordar consultas, sugerencias y, por supuesto, los temas vinculados a las producciones y el estudio. Cualquier duda que surja de la lectura de esta propuesta les pido que no dejen de consultarme.  Para ello pueden comunicarse al correo de la carrera tecnicatura.producciondigital@unq.edu.ar
Este cuadernillo menciona las Asignatura que se dictarán en los cuatrimestres, con sus días y horarios de cursada, como también se menciona si se dicta en modalidad presencial o virtual. La oferta del segundo Cuatrimestre puede ser modificada no en forma sustancial.
Para el caso de la virtualidad la oferta está cerrada, solo han podido inscribirse los alumnos regulares.
El calendario académico se publica en la página web de la UNQ es importante que lo tengan presente.

	1er. Cuatrimestre

	Inscripción a materias
	1, 2, 3, 4, 7 y 8 de Marzo   

	Inicio de cursada
	14 de Marzo                

	Finalización de cursada
	16 de Julio                   

	Cierre y Entrega de Actas 
	18 al 22 de Julio                 


La inscripción se realizará en los días mencionados ingresantes (alumnos que finalizaron el año pasado el curso de ingreso) tendrán un día, y los alumnos regulares de la carrera se les informará por email y en la web de la unq, en que franja horaria de que día deberán presentarse según el coeficiente que tengan.

Los alumnos regulares de la carrera tienen un coeficiente, que es un dato que se obtiene de la formula 

Coeficiente = (Promedio / 2) + [(TCC - TCF) / TCC] * 5 

En donde: Promedio: sumatoria de notas (incluyendo los aplazos) / cantidad de materias con cursada finalizada (incluyendo las reprobadas; no incluye ausentes) 

TCC: Total de créditos de la carrera

 TCF: Total de créditos que faltan para concluir la carrera
Es importante que tengan presente el plan de materias de la carrera. Pueden consultarlo en la página web de la UNQ, http://www.unq.edu.ar/carreras/69-tecnicatura-universitaria-en-producci%C3%B3n-digital.php#d
Por último les cuento que la dirección de las carreras se encuentra en el departamento de Ciencias Sociales oficina 105. 
Los saludamos atentamente.
Ileana Alejandra Matiasich

Directora de la Tecnicatura Universitaria en Producción Digital.

María Valdez 

Directora de la Licenciatura en Artes Digitales 

PRIMER CUATRIMESTRE

	Nombre Asignatura
	Núcleo
	Modalidad
	Créditos
	Días y Horarios
	Docente/s

	HISTORIA DE LOS MEDIOS DE COMUNICACIÓN
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Lunes  y Jueves de 20 a 22
	LUIS SUJATOVICH

	SONIDO EN LA PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Martes de 18 a 22
	MAURO ROSAL

	TALLER DE INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Martes de 9 a 13
	ILEANA MATIASICH

	TECNOLOGÍAS AUDIOVISUALES DIGITALES
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Jueves de 18 a 22
	JORGE GASTÓN RODRÍGUEZ

	TALLER DE INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE MULTIMEDIAL
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Lunes y Jueves 20 a 22
	NORBERTO LEONARDO MUROLO

	LENGUAJE FOTOGRAFICO
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Lunes de 18 a 22
	NATALIA GARCÍA

	CÁMARA E ILUMINACIÓN
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Lunes de 9 a 13
	CRISTIAN VERÓN

	PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL PARA REDES SOCIALES
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Viernes de 18 a 22
	A  CONFIRMAR

	GESTIÓN DE MEDIOS DE COMUNICACIÓN
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Lunes y Jueves 18 a 20 hs.
	SANTIAGO MARINO

	TECNICAS EXPRESIVAS PARA EL CUERPO Y LA VOZ EN ESCENA
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	martes de 14 a 18
	JULIA AUGE

	SEMINARIO DE ACTUALIZACIÓN: El guion audiovisual
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	miércoles de 18 a 22
	OMAR QUIROGA


SEGUNDO CUATRIMESTRE (propuesta que puede llegar a modificarse) 
	Nombre Asignatura
	Núcleo
	Modalidad
	Créditos
	Días y Horarios
	Docente/s

	SONIDO EN LA PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Martes de 18 a 22
	MAURO ROSAL

	TALLER DE INTRODUCCION AL LENGUAJE AV
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Miércoles de 18 a 22
	NÉSTOR DANIEL GONZÁLEZ

	TALLER DE ANÁLISIS, PRODUCCIÓN Y REALIZACIÓN EN VIDEO
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Martes 9 a 13 horas.
	JORGE NUÑEZ

	TECNOLOGÍAS AUDIOVISUALES DIGITALES
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Lunes 14 a 18
	JORGE GASTÓN RODRÍGUEZ

	TALLER DE INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE MULTIMEDIAL
	Básicas
	PRESENCIAL
	10
	Lunes de 18 a 22 horas
	NORBERTO LEONARDO MUROLO

	CAMARA E ILUMINACIÓN
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Viernes de 18 a 22
	CRISTIAN VERÓN

	PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL PARA REDES SOCIALES
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Lunes de 9 a 13
	A  CONFIRMAR

	TECNICAS EXPRESIVAS PARA EL CURPO Y LA VOZ EN ESCENA
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Martes de 14 a 18
	JULIA AUGE

	TEORÍA DE LA OPINIÓN PÚBLICA Y CONSTRUCCIÓN DE LA AGENDA
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Lunes y Jueves 20.00 a 22.00
	NATALIA ARUGETE 

	NARRATIVA TRANSMEDIA
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Miércoles de 18 a 22 horas
	NORBERT O LEONARDO MUROLO

	DISEÑO DE ARTE SONORO
	Electiva
	PRESENCIAL
	10
	Martes de 18 a 22
	MARTIN LIUT 


	TUPD - 1ER CUATRIMESTRE
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	HORARIO
	LUNES
	MARTES
	MIÉRCOLES
	JUEVES
	VIERNES
	VIRTUAL

	9
	CAMARA E ILUMINACIÓN – Cristian Verón
	 
	TALLER DE INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL - Ileana Matiasich
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	10
	
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN VIRTUAL- Federico sawady o connor 1er PERIODO

	11
	
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	12
	
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	13
	
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	14
	 
	 
	 
	TECNICAS EXPRESIVAS PARA EL CURPO Y LA VOZ EN ESCENA - Julia Auge
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


	15
	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	16
	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	17
	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	18
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GESTION DE MEDIOS - Santiago Marino
	LENGUAJE FOTOGRAFICO- Natalia García
	SONIDO EN LA PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL- Mauro Rosal
	 
	 
	SEMINARIO DE ACTUALIZACIÓN: El guion audiovisual - Omar Quiroga
	GESTIÓN DE MEDIOS - Santiago Marino
	TECNOLOGÍAS AUDIOVISUALES DIGITALES- Gastón Rodríguez
	PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL PARA REDES SOCIALES
	 
	*

HISTORIA DE LOS MEDIOS  - Luis Sujatovis lunes y jueves de 20 a 22

	19
	
	
	
	 
	 
	
	
	
	
	 
	

	20
	TALLER DE INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE MULTIMEDIA
   *
	
	
	 
	 
	
	TALLER DE INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE MULTIMEDIA 
     *
	
	
	 
	

	21
	
	
	
	 
	 
	
	
	
	
	 
	

	22
	
	
	
	 
	 
	
	
	
	
	 
	 

	TUPD- 2DO CUATRIMESTRE
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	HORARIO
	LUNES
	MARTES
	MIÉRCOLES
	JUEVES
	VIERNES
	VIRTUAL

	9
	PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL PARA REDES SOCIALES
	 
	TALLER DE ANÁLISIS, PRODUCCIÓN Y REALIZACIÓN EN VIDEO – Jorge Nuñez
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	10
	
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	11
	
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	12
	
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	13
	
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	14
	TECNOLOGÍAS AUDIOVISUALES DIGITALES- Gastón Rodríguez
	 
	 
	TECNICAS EXPRESIVAS PARA EL CURPO Y LA VOZ EN ESCENA - Julia Auge
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	15
	
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	16
	
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	17
	
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	18
	TALLER DE INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE MULTIMEDIA- Leonardo Murolo
	
	SONIDO EN LA PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL- Mauro Rosal
	DISEÑO DE ARTE SONORO - Martín Liut
	TALLER DE INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL -Daniel González
	NARRATIVA TRANSMEDIA- Leonardo Murolo
	 
	
	CAMARA E ILUMINACIÓN – Cristian Verón 
	 
	 

	19
	
	
	
	
	
	
	 
	
	
	 
	 

	20
	
	
	
	
	
	
	 
	
	
	 
	 

	21
	
	TEORÍA DE LA OPINIÓN PÚBLICA - Natalia Arugette
	
	
	
	
	 
	TEORÍA DE LA OPINIÓN PÚBLICA - Natalia Arugette
	
	 
	 

	22
	
	
	
	
	
	
	 
	
	
	 
	 


Historia de los medios de comunicación
Profesor: Luis Sujatovich
Breve presentación de la materia: El curso aborda la historia de los sistemas de comunicación a partir de hitos conceptuales y problemáticos, atendiendo a múltiples dimensiones. La mirada sobre cada hito (el advenimiento de la escritura, la imprenta, telégrafo, teléfono y radiofonía, tecnologías audiovisuales y digitales) se construye a partir de problemas que los atraviesan: la construcción de poder y los dispositivos de la hegemonía; las figuras del intelectual y del comunicador; brechas y apropiación socialmente diferenciada/desigual de medios; procesos de concentración y convergencia; la transformación de los “sensoriums” y las formas de socialidad a partir de la evolución técnica.
Forma de evaluación: Realización de trabajos prácticos individuales y colectivos. Una evaluación parcial en el primer bimestre y una evaluación final domiciliaria a partir de una consigna de trabajo vinculada a la historia oral.
Horas de estudio recomendadas (extra clase): 5 a 8 horas semanales.
Breve CV del docente: Profesor Doctor en Comunicación Social, es becario posdoctoral de CONICET por el Departamento de Ciencias Sociales de la Universidad de Quilmes. Sus líneas de investigación están relacionadas con la historia del periodismo y la comunicación en América Latina.
Email: sujatovich@gmail.com
Sonido en la Producción Audiovisual
Profesor: Mauro Rosal
Breve presentación del curso: Dado que el lenguaje audiovisual tiene un contenido polisémico, esta materia tiene por objeto presentar al sonido dentro del mismo como parte fundamental. Conocer sus posibilidades a partir del producto propuesto, desde su reducción acústica hasta su cualidad indicial, considerando sus componentes rítmicos y su articulación con la imagen y el relato.

Forma de evaluación: La materia se evaluará a partir de trabajos prácticos individuales y grupales. Estos trabajos se centrarán en los usos del sonido en la producción audiovisual, ya sea en la grabación, la mezcla, las bandas sonoras, cadenas acústicas y música.  

Horas de estudio recomendadas (extra clase): 2 horas

Breve CV del docente: Licenciado y Profesor Superior en Composición con Medios Electroacústicos.  Dictó clases en la Universidad Nacional de Quilmes en la cátedra de Audiovisión, en la Fundación Universidad del Cine en la cátedra de Movimientos Estéticos de la Música y en el Conservatorio de la Ciudad de Buenos Aires “Astor Piazzolla” en las cátedras de Arreglos I y Arreglos II. Estudió con Carmelo Saitta, Marcelo Delgado, Pablo Ledesma y Leonel Kaplan entre otros. Como músico participó de distintas formaciones con presentaciones en importantes teatros de Buenos Aires. Actualmente cursa la Maestría en Filosofía de la UNQ.

E-mail: marurosib@hotmail.com
Taller de Introducción al Lenguaje Audiovisual 

Profesor: Néstor Daniel González -  Ileana Alejandra Matiasich

Breve presentación del curso: El propósito de la asignatura es presentar núcleos conceptuales que permitan comprender diferentes características del campo audiovisual, con preponderancia en la producción. A su vez, que el alumno se introduzca en el mundo audiovisual reconociendo la semántica y sintaxis audiovisual. Estas herramientas le permitirán explotar distintos tipos de actividades como productor audiovisual, producción en televisión, crítico audiovisual, investigador, etcétera. 

Forma de evaluación: Realizativa. Trabajos Prácticos. 

Horas de estudio recomendadas (extra clase): de cinco a ocho horas semanales.

Breve CV del docente Daniel González : Mag. en Periodismo y Medios de Comunicación (UNLP) y Doctorando en Comunicación Social de la UNLP. Profesor Ordinario en Grado y Posgrado de la Facultad de Periodismo y Comunicación Social de la UNLP y en la Universidad Nacional de Quilmes. Dirige el Proyecto de investigación “Contenidos digitales audiovisuales en el contexto de los nuevos servicios de comunicación audiovisual”, Dirige el Proyecto de Extensión Universitaria "Cronistas Barriales" y codirige el Programa de Extensión “Comunicación, participación y ciudadanía”. Actualmente se desempeña como Coordinador de Gestión Académica del Departamento de Ciencias Sociales. 

E-mail: ngonzalez@unq.edu.ar
Breve CV del docente Ileana Matiasich: Lic. En Comunicación Social (UNLP), Especialista en Comunicación (UAB). Docente Investigadora en el campo de la comunicación Audiovisual. Forma parte del programa de investigación: “Tecnologías digitales, Educación y Comunicación. Perspectivas discursivas, sociales y culturales”.
E-mail: imatiasich@unq.edu.ar
Tecnologías Audiovisuales Digitales 

Profesor: Jorge Gastón Rodríguez
Breve presentación del curso: El curso propone un acercamiento a herramientas tecnológicas propias de la producción y realización audiovisual en soporte digital. En este marco general, se generarán las condiciones para que los alumnos manejen conceptos como formatos, definiciones, sistemas de grabación, soportes, equipamientos de registro y normas, entre otros. Reconociendo que en la actualidad el medio productivo requiere de profesionales con versatilidad para desempeñarse en diversos roles, los trabajos de los alumnos girarán en torno a producciones en las que desarrollen prácticas concretas de realización audiovisual haciendo hincapié en el equipamiento utilizado, los diferentes programas informáticos empleados, los formatos, códecs y tipos de archivo de cada una de las etapas de producción.

Al finalizar el curso los alumnos habrán realizado un recorrido en el que se habrán familiarizado con las tecnologías disponibles para la realización audiovisual.

Forma de evaluación: Habrá dos instancias de evaluación en carácter de parciales, que consistirán en trabajos grupales de producción.
Horas de estudio recomendadas (extra clase):Se estima que deberán dedicares unas 4 (cuatro) horas semanales de estudio por fuera del tiempo de cursada.
Breve CV del docente: Jorge Gastón Rodríguez es licenciado en Comunicación Social por la Universidad Nacional de La Plata (1998) y consultor de organismos y universidades nacionales (CFI, UNQ, UNLP) e internacionales (BID, BM). Ha desarrollado proyectos en materia comunicacional, sistemas de información territorial, educativos, aplicación y usos sociales de tecnologías en distintas localidades como Rafaela, La Plata, Mar del Plata y provincias de la Argentina —Buenos Aires, Entre Ríos, Santa Fe. En la Provincia de Buenos Aires ha desarrollado tareas en la Dirección General de Cultura y Educación, en los Ministerios de Economía y de Salud, como también en organismos del Estado Nacional. En el ámbito académico es docente en la Universidad Nacional de La Plata, en el Instituto Superior de Educación Radiofónica (ISER), en el Centro de Formación para la Administración Pública de la Provincia de Buenos Aires e investigador de las Universidades Nacionales de La Plata y de Quilmes. Ha realizado diversos audiovisuales del género documental

E-mail: gstn@gstn.com.ar
Taller de Análisis, Producción y Realización en Video 
Profesor: Jorge Luis Núñez
Breve presentación del curso: Los propósitos del curso son: 1) presentar núcleos conceptuales que permitan reconocer los componentes del campo audiovisual, con preponderancia en la producción. 2) Desarrollar habilidades para elaborar y producir formatos en el ámbito de los medios audiovisuales. 3) Concretar experiencias de realización musical integral en vivo, con trabajo de exposición pública. 4) Estimular la interpretación, el diagnóstico y la realización audiovisual.
Contenidos mínimos: Códigos visuales, sonoros y sintácticos. Propuesta analítica semiológica, gramatical y estructuralista. Características de la realización ficcional. Unidades narrativas. Idea. El guión técnico y el literario. El guión literario a tres puntos: características y ejemplos. El lenguaje audiovisual. Nociones de encuadre, movimiento de cámara y angulación. La imagen y su composición. El plano, el espacio fílmico y la secuencia. Las etapas de producción. Sinopsis, escaleta, historyboard y los elementos esenciales de una carpeta de solicitud de financiamiento. El montaje y la edición. La post-producción. La puesta musical en vivo. VideoClip. Definición, características y etapas de producción. 
Forma de evaluación: Trabajos prácticos de producción audiovisual.
Horas de estudios extra recomendadas: Ocho horas semanales.
Breve CV del docente: Desde 2003 trabaja como editor. Es egresado de la Licenciatura en Comunicación Social UNQ (2004). Desde Marzo 2005, es integrante del Área de Producción Audiovisual. Co-director del Proyecto de Documental "Tierra Prometida, el periplo de los Toba", proyecto ganador del concurso internacional CIUDOC 07', Barcelona. Co-director del Proyecto de Extensión Universitaria “Cronistas Barriales”. Es representante por la UNQ ante la Red Nacional Audiovisual Universitaria (RENAU) y co-coordinador del Nodo Conurbano Sudeste, del Programa Polos Audiovisuales. Desde Marzo 2014, coordina el Programa de Producción Televisiva de la UNQ. 
Email del docente: jnunez@unq.edu.ar
Taller de Introducción al lenguaje multimedia
Profesor: Leonardo Murolo
Breve presentación del curso: Características de los contenidos digitales. Texto e hipertexto en sistemas multimedia.  Estructuras hipertextuales y contenidos digitales. Nuevos medios y plataformas de comunicación. El lenguaje de los nuevos medios. La world wide web y sus tecnologías.

Gestión y manipulación de contenidos para la web. Web 2.0.  Interfaz y metáfora / Hardware y Software. Virtualidad y realidades. Continuos de realidad mixta. Interacción, simulación, representación, percepción e interpretación. Multimedia, Hipermedia y Transmedia. Producción de contenidos digitales. Interactividad

Breve CV del docente: Es Doctor en Comunicación (UNLP) y Licenciado en Comunicación Social (UNQ). Integra un proyecto de investigación en la UNQ donde también dirige un Proyecto de Extensión Universitaria. Es becario postdoctoral del Consejo Nacional de Investigaciones Científicas y Técnicas (CONICET). 

Email del docente: nlmurolo@unq.edu.ar
Lenguaje fotográfico
Profesora: Natalia García
Breve presentación del curso: Toda fotografía está constituida por un gráfico de luz que intenta hacer una copia de la realidad. Durante muchos años el periodismo se presentó ante el mundo y se desarrolló con la palabra escrita. El reportero tenía que dibujar con esas palabras los acontecimientos, y la fotografía acompañaba tímidamente a ese manojo de palabras. Con el paso de los años, la importancia de la fotografía creció y el fotógrafo junto al reportero conformaron una pareja a menudo inseparable. 
Forma de evaluación y acreditación: Los alumnos para la aprobación de éste taller, deberán constatar una asistencia no inferior al 75% de las clases, más la entrega de la totalidad de 4 trabajos prácticos grupales y un trabajo práctico final individual a desarrollar durante todo el cuatrimestre.
Breve CV del docente: Lic. en Comunicación Social por la Universidad Nacional de Quilmes (UNQ) y Técnica Universitaria en Publicidad por la Universidad Católica Argentina (UCA). Realizó sus estudios de fotografía en el Instituto Municipal de Arte Fotográfico y Técnicas Audiovisuales de Avellaneda (IMDAFTA), en la Universidad de Buenos Aires (UBA), en la Universidad de Palermo (UP) y en el Centro Cultural Municipal “León F. Rigolleau”. Actualmente se desempeña como docente en los Cursos de Fotografía de Extensión Universitaria y en diversos proyectos de voluntariado, como asistente técnico-pedagógico del Área Audiovisual de la Licenciatura en Comunicación Social, como asistente de dirección del noticiero "Q Noticias", como fotógrafa en la Dirección de Prensa en la Universidad Nacional de Quilmes (UNQ), como docente de fotografía en Crow Estudio Fotográfico.
E-mail: ngarcia@unq.edu.ar - nataliaegarcia@yahoo.com.ar
Teorías de la opinión pública y de construcción de agenda
Profesora: Natalia Aruguete 
Breve presentación del curso: El curso propone indagar la mirada de distintas corrientes de pensamiento sobre la incidencia de los contenidos mediáticos en las ideas que se forman sus audiencias. Se trabajará, particularmente, sobre teorías que se desarrollaron en el ámbito de la investigación empírica en la década de 1970, pero que siguen vigentes en el siglo XXI. Se analizará las tesis centrales de estas teorías desde una mirada crítica sobre su concepción de la comunicación. 
Forma de evaluación: Las evaluaciones serán periódicas, escritas y orales. Además, habrá una evaluación general al finalizar el cuatrimestre. 
Horas de estudios extra recomendadas: 10 (diez) 
Breve CV de la profesora: Doctora por UNQ y Magíster por la UNSAM. Investigadora del CONICET. Ha publicado artículos con referato en revistas indizadas extranjeras y argentinas. Además de dedicarse a la investigación académica, realiza colaboraciones especializadas en el diario Página/12 y en Le Monde Diplomatique (Cono Sur) desde 2002. 
E-mail: nataliaaruguete@gmail.com
Técnicas expresivas para el cuerpo y la voz en escena

Profesor: Julia Auge
Breve presentación del curso: El presente curso  busca establecer un primer acercamiento a la experiencia comunicativa expresiva y artística como herramienta para el trabajo profesional en el marco de la realización audiovisual digital que involucra al cuerpo en la puesta en escena mediada por dispositivos tecnológicos audiovisuales digitales en una propuesta de recorrido transversal entre los géneros ficcionales y de no ficción. El trabajo físico- expresivo que requiere la representación como situación comunicativa. Se trabajará sobre la voz como vehículo emocional de la situación comunicativa, entendiendo su naturaleza corporal y sus despliegues expresivos y comunicativos. En este taller también se intentará  contextualizar con una perspectiva cultural y socio-histórica, a la experiencia expresiva individual y colectiva en pos de brindar herramientas físico-expresivas tanto para la intervención frente a cámara como para la toma de decisiones estéticas y comunicativas de conducción de una puesta en escena mediada por dispositivos tecnológicos. Simultáneamente se indagará en los recursos metodológicos y teóricos del campo de la estética, la tecnología y la expresión artística que nutran al campo de intervención profesional. Se tratará de articular dos perspectivas: una, orientada a los principales marcos conceptuales que se han desarrollado en el campo de los estudios del arte y/o del arte del espectáculo, focalizando en las corrientes de estudio sobre el cuerpo, su representación simbólica y la experiencia expresiva en la tradición teatral y en segundo lugar se creará un espacio de experimentación para el trabajo físico-expresivo que permita abordar el diseño de situaciones comunicativas en el marco de los formatos audiovisuales/digitales
Forma de evaluación: Dos trabajos prácticos y un trabajo final
Horas de estudio recomendadas (extra clase): 5 horas extra-clase
Breve CV del docente: Licenciada en Comunicación Social / Actriz / Entrenadora actoral / Realizadora Audiovisual / Profesora en la Universidad Nacional de Quilmes del Taller La educación por el Arte y el Teatro / Tutora en la licenciatura en Artes y Tecnologías / Docente en entornos virtuales de las asignaturas Nuevas Tecnologías y Elementos de Comunicación en la UNQ / Profesora de Yoga.
E-mail: jauge@unq.edu.ar
Narrativa Transmedia
Profesor: Norberto Leonardo Murolo

Breve presentación del curso: El curso se presenta desde la modalidad teórico-práctica. Se propone un repaso conceptual para reflexionar sobre las nuevas pantallas: ¿Qué son las Nuevas Pantallas? Nativos digitales y Brecha digital. Prosumidores, lectura lineal, lectura hipervincular y usos de los nuevos medios. Los postulados de Williams, Mcluhan, Benjamin y Jenkins para reflexionar en torno a la tecnología y la sociedad. Las tecnologías de la comunicación: La TV Digital como la vieja-nueva pantalla. Internet como medio esencial para las nuevas pantallas. En un sentido práctico puntualizamos en la reflexión sobre las novedosas dinámicas de consumo y circulación del lenguaje audiovisual en internet, bajo la forma de series web creadas para el nuevo medio, videos amateur y la aparición de sitios de reproducción y descarga, principalmente de viejas pantallas: televisión y cine. Asimismo, prestamos atención a las narrativas para telefonía móvil y videojuegos. De allí se realizarán trabajos prácticos en video para ser reproducidos mediante nuevas pantallas.

Contenidos mínimos: Las pantallas. ¿Qué son las Nuevas Pantallas? Nativos digitales y Brecha digital. Prosumidores, lectura lineal, lectura hipervincular y usos de los nuevos medios. Internet como medio esencial para las nuevas pantallas. La aparición de sitios de reproducción y descarga. Telefonía móvil y videojuegos. Hardwares y softwares de bolsillo. Usos sociales de las nuevas pantallas: cámaras digitales, netbooks, teléfonos móviles, videojuegos y GPS. Lenguaje audiovisual para las NP. 

Forma de evaluación: tres trabajos prácticos, dos realizativos y uno escrito final, exposición y debate sobre lecturas teóricas. 

Horas de estudios extra recomendadas: cinco horas semanales. 

Breve CV del docente: Es Doctor en Comunicación (UNLP) y Licenciado en Comunicación Social (UNQ). Integra un proyecto de investigación en la UNQ donde también dirige un Proyecto de Extensión Universitaria. Es becario postdoctoral del Consejo Nacional de Investigaciones Científicas y Técnicas (CONICET). 

Email del docente: nlmurolo@unq.edu.ar
Gestión de Medios de Comunicación
Profesor: Santiago Marino
Breve presentación de la materia: Los contenidos mínimos de la materia son: Los medios de comunicación como organización: estructura y gestión. Medios públicos, medios privados con fines de lucro y medios privados sin fines de lucro. La administración de recursos. Las formas de trabajo y su regulación. Lógicas empresariales y lógicas militantes. La gestión de medios y organizaciones de comunicación. En esta oportunidad, ofertamos el curso de Gestión de medios planteado para la Tecnicatura de Gestión de Medios Comunitarios, cuyos estudiantes compartirán el aula en este caso con los de la Licenciatura en Comunicación Social y la Tecnicatura Universitaria en Producción Digital.
Breve CV del docente: Doctor en Ciencias Sociales (UBA), Magíster en Comunicación y Cultura (Fsoc-UBA) y Licenciado en Comunicación Social (UBA). Es el Director de la Maestría Industrias Culturales, política y gestión (UNQ).Dirige el Proyecto de Investigación “Audiovisual, post devaluación y después: políticas de comunicación en Argentina 2002-2011” en el marco del programa “Industrias Culturales y espacio público: comunicación y política en la Argentina” de la UNQ. Es docente de posgrado de la Universidad Federal de Rio de Janeiro (Brasil), UBA y UNQ, docente de grado en la UBA y la UNQ y Profesor adjunto de Medios de Comunicación Social de la USAL. Es asesor del Programa Legislaciones de la Asociación Mundial de Radios Comunitarias América Latina (AMARC ALC). Es coautor de los siguientes libros: “Progresismo y Políticas de Comunicación Manos a la obra” (FFE, Buenos Aires, 2011); “Making OurMedia: Mapping Global Initiatives Toward a Democratic Public Sphere” (Hampton Press, San Francisco EEUU, 2009); “Mordazas Invisibles” (Amarc Alc, Buenos Aires, 2008); “Fronteras globales. Cultura, políticas y medios de comunicación” (La Crujía, Buenos Aires, 2007); “Medios, comunicación y Dictadura” (Lomas de Zamora, UNLZ, 2006); “Mucho ruido y pocas leyes. Economía y políticas de comunicación en la Argentina (1920-2004)” (La Crujía, Buenos Aires, 2005).
E-mail: smarino@unq.edu.ar
Cámara e Iluminación
Profesor: Cristian Verón
Breve presentación de la materia: Cámaras de alta y baja definición. Webcams, celulares, cámara digital fotográfica, cámara de video digital. Especificidades técnicas. Sistemas de grabación. Lentes. Controles de configuración. Iluminación. Planta básica. Iluminación en estudio y en exteriores. El tratamiento de la iluminación. Calidad, intensidad, dirección. Producción simbólica de la iluminación. Dispositivos técnicos y accesorios
Breve CV del docente: 
E-mail: cristian.veron@unq.edu.a
Producción audiovisual para Redes sociales

Profesor: a confirmar
Breve presentación de la materia: Plataformas y aplicaciones Web 2.0 para el desarrollo de Redes Sociales. La estética audiovisual digital. El relato interactivo. YouTube, Yahoo, Google, Facebook y otras redes. Sus lógicas de producción y su articulación con los medios tradicionales. La producción de contenidos para redes sociales. La información, ficción, entretenimiento. Estrategias comerciales y publicitarias. 

SEMINARIO DE ACTUALIZACIÓN: El guion audiovisual
Profesor: Omar Quiroga
Breve presentación de la materia: El seminario hace énfasis en la formación de autores, y el desarrollo de aptitudes en la tarea de contar historias para los diversos medios que integran el horizonte del entretenimiento audiovisual: radio, cine, tv y medios interactivos.El objetivo es que el alumno obtenga las herramientas para elaborar un contenido,  y su desarrollo en medios y formatos diferentes. Esto implica tanto profundización en el reconocimiento de las características de una historia y las diversas formas de abordarla, como el ejercicio de la técnica para su realización.
Breve CV del docente: humorista político en radio, junto a Pedro Saborido (Saborido & Quiroga). Durante un lustro, en Radio Mitre y FM100 su trabajo fue aclamado por la audiencia y recibieron numerosos premios (Martín Fierro, Broadcasting, Argentores). En 1991, ingresó a la televisión trabajando como guionista para Tato Bores, un clásico del humor político produciendo los ciclos Tato, la leyenda continúa (1991, Artear), Tato de América (1992, Artear) y Good Show (1993, Telefé), éste último, ciclos premiado en el país y en el exterior (Martín Fierro, Ondas).En 1995 fue convocado por Leonardo Favio, y se sumó durante dos años como guionista a la producción del film Perón, Sinfonía del Sentimiento.Al año siguiente participó como guionista en la creación de la web del Grupo Clarín Ciudad Digital, y la creación de tres productos interactivos: Che, viaje a la revolución, Historia del Movimiento Peronista y Astor Piazolla: Prepárense
E-mail: oquiroga@argentores.org.ar
INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Profesor: FEDERICO SAWADY O CONNOR
Breve presentación de la materia: Breve historia de la programación. Elementos generales de programación para la mayoría de los lenguajes: Variables. Función y tipos. Estructuras generales: condiciones y ciclos iterativos. Secuencias de instrucciones. Funciones. Parámetros y resultados. Programación orientada a objetos. Clases, métodos, propiedades y eventos. Herencia. Bases de datos Tablas: campos y filas. Índices. Tablas relacionadas y unión de tablas. Consultas, inserciones y modificaciones. Redes: protocolos. Servidores y clientes. Redes peer to peer. Desarrollos básicos en algún lenguaje a convenir, gratuito y multiplataforma.
Breve CV del docente: Licenciatura En Desarrollo de Software, Universidad Nacional de Quilmes
E-mail: sawady.faso@gmail.com
